
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Пояснительная записка 

«Уже в школе дети должны  

получить возможность  

раскрыть свои способности,  

подготовиться к жизни  

в высокотехнологичном 

в конкурентном мире» 

Д. А. Медведев 

 

 

Общие положения 

Нормативно-правовая и документальная основа: 

Нормативно-правовое обеспечение реализации внеурочной деятельности 

осуществляется на основе следующих нормативных документов: 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации». 

2. Федеральный государственный образовательный стандарт основного 

общего образования (приказ Министерства образования и науки Российской 

Федерации № 1897 от 17.12. 2010 г., зарегистрирован в Минюсте России 17 

февраля 2011г.) 

3. Приказ Министерства образования Российской Федерации от 

09.03.2004 № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и 

примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской 

Федерации, реализующих программы общего образования».  

4. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 

01.02.2012 № 74 «О внесении изменений в федеральный базисный учебный план и 

примерные учебные планы для образовательных учреждений Российской 

Федерации, реализующих программы общего образования, утвержденные 

приказом Министерства образования Российской Федерации от 9 марта 2004 № 

1312». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ КУРСА «ОСНОВЫ РОБОТОТЕХНИКИ» 

 

В процессе реализации образовательной программы, обучающиеся 6 – 8 классов 

получают определенный объем знаний, приобретают специальные умения и навыки, 

происходит воспитание и развитие личности. 

- личностные результаты: 

 проявляет такие коммуникативными качествами как готовность к сотрудничеству 

и взаимопомощи и умение к созидательной коллективной деятельности; 

 проявляет трудолюбие, ответственность по отношению к осуществляемой 

деятельности; 

 проявляет целеустремленность и настойчивость в достижении целей. 

- метапредметные результаты: 

 умеет организовать рабочее место и содержит конструктор в порядке, соблюдает 

технику безопасности; умеет работать с различными источниками информации; 

 умеет самостоятельно определять цель и планировать пути ее достижения; 

 проявляет гибкость мышления, способность осмысливать и оценивать 

выполненную работу, анализировать причины успехов и неудач, обобщать; 

 умеет проявлять рационализаторский подход и нестандартное мышление при 

выполнении работы, аккуратность; 

 умеет с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в 

соответствии с задачами и условиями коммуникации; 

 проявляет настойчивость, целеустремленность, умение преодолевать трудности. 

- предметные результаты: 

 знает основную элементную базу (светодиоды, кнопки и переключатели, 

потенциометры, резисторы, конденсаторы, соленоиды, пьезодинамики) 

 знает виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе, принципы 

работы простейших механизмов, видов механических передач; 

 умеет использовать простейшие регуляторы для управления роботом; 

 владеет основами программирования в компьютерной среде моделирования 

LEGO Education SPIKE Prime; 

 понимает принципы устройства робота как кибернетической системы; 

 умеет собрать базовые модели роботов и усовершенствовать их для выполнения 

конкретного задания; 

 умеет демонстрировать технические возможности роботов. 

Прогнозируемый результат.  

По окончанию курса обучения учащиеся должны: 

Знать: 

 правила безопасной работы; 

 основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 

 конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 

 компьютерную среду, включающую в себя графический язык 

программирования; 

 виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; основные приемы 

конструирования роботов; 



 

 

 

 порядок создания алгоритма программы, действия робототехнических средств; 

 как использовать созданные программы; 

 самостоятельно решать технические задачи в процессе 

 конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, 

применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с 

использованием специальных элементов, и других объектов и т.д.); 

 создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу; 

 создавать программы на компьютере для различных роботов; 

 корректировать программы при необходимости. 

Уметь: 

 принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель; 

 проводить сборку робототехнических средств, с применением LEGO 

конструкторов; 

 создавать программы для робототехнических средств; 

 прогнозировать результаты работы; 

 планировать ход выполнения задания; 

 рационально выполнять задание; 

 руководить работой группы или коллектива; 

 высказываться устно в виде сообщения или доклада; 

 высказываться устно в виде рецензии ответа товарища; 

 представлять одну и ту же информацию различными способами. 

 

Для реализации программы в кабинете должно иметься следующее 

оборудование: 

 

1. Набор для изучения робототехники LEGO Mindstorms – базовых и 

резервных 

2. Дополнительные датчики. 

3. Зарядные устройства, аккумуляторы 

4. Персональный компьютер с установленной программой 

5. Мультимедийный проектор 

6. Интерактивная доска; 

7. Презентация (ЦОР «Основы робототехники») 

8. Технологические карты; 

9. Лазерный принтер  

10. Мультимедиа проектор  

11. Поля для соревнований роботов; 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Содержание программы 
Вводное занятие 

Цели и задачи программы 

Теория: Цели и задачи программы. Вводный инструктаж. 

Практика: Входная диагностика. 

Раздел 1. Введение в робототехнику 

Тема 1. История развития робототехники 

Теория: Истории развития робототехники. Применение

 роботов в современном мире. 

Практика: Сборка робота из деталей конструктора Lego. 

Тема 2. Устройство персонального компьютера 

Теория: Персональный компьютер. Порядок включения и выключения 

компьютера. Компьютерная мышь и клавиатура. Рабочий стол компьютера. 

Безопасные правила работы за компьютером. 

Практика: Отработка навыка работы с персональным компьютером. 

Тема 3. Алгоритм программирования 

Теория: Алгоритм. Блок-схема алгоритма. Связь между программой и 

алгоритмом. 

Практика: Составление алгоритма. 

Раздел 2. Конструктор Lego Wedo. 

Тема 1. Набор конструктора Lego Wedo. 

Теория: детали конструктораю 

Практика: Сборка простейшей модели из деталей Lego. 

Тема 2. Составные части конструктора Lego Wedo 

Теория: Детали Lego Wedo, цвет элементов и формы элементов. Мотор и 

оси. 

Практика: Сборка простейшей модели из деталей Lego. 

Раздел 3. Программное обеспечение Lego Wedo 

Тема 1. Программное обеспечение Lego Wedo 

1.1. Блоки программы Lego Wedo 

Теория: Программное обеспечение Lego Wedo. Главное меню программы. 

Практика: Изучение меню программного обеспечения Lego Wedo: Блок 

«Мотор по часовой и против часовой стрелки», блок «Мотор, мощность 

мотора, вход число», блоки «Цикл» и «Ждать». 

1.2. Блоки программы Lego Wedo 

Теория: Работа мотора с датчиком наклона и расстояния. Фон экрана и 

изменение фона экрана. Блоки «Послать сообщение» и «Текст». Блоки 

«Прибавить к экрану», «Вычесть из экрана», «Умножить на экран». 

Практика: Изучение процесса работы датчиков наклона и расстояния. 

1.3. Разработка и запуск простейшей модели Lego Wedo 

Практика: Разработка и запуск простейшей модели Lego Wedo. 

Раздел 4. Детали Lego Wedo и механизмы 

Тема 1. Мотор, датчики расстояния и наклона 

Теория: Мотор: определение, назначение. Способы соединения мотора с 

механизмом. Подключение мотора к компьютеру. Маркировка моторов. Датчик 



 

 

 

расстояния: определение, назначение, процесс подключения к компьютеру. 

Датчик наклона: определение, назначение, процесс подключения к 

компьютеру. 

Практика: Составление элементарной программы работы мотора и датчиков 

расстояния и наклона. Запуск программы и ее проверка. 

Тема 2. Зубчатые колеса, повышающая и понижающая передачи 

2.1. Зубчатые колеса (зубчатая передача) 

Теория: Зубчатые колеса, понижающая и повышающая зубчатые передачи. 

Передача движения двигателя модели: промежуточная передача, коронное 

зубчатое колесо. 

Практика: Сборка моделей с передачами и составление программы. 

2.1. Модель прямой зубчатой передачи. Модель понижающей зубчатой 

передачи 

Практика: Сборка модели прямой и понижающей зубчатой передачи. 

Составление программы для модели и ее запуск. 

2.2. Модель с коронным зубчатым колесом 

Практика: Сборка модели с коронным зубчатым колесом. Составление 

программы для модели и ее запуск. 

2.3. Модель с понижающим и с повышающим коронным зубчатым 

колесом 

Практика: Сборка модели с понижающим и коронным зубчатым колесом. 

Составление программы для модели и ее запуск. Сборка модели с повышающим 

коронным колесом. Составление программы для модели и ее запуск. 

Тема 3. Ременная передача 

Теория: Шкивы и ремни. Прямая ременная передача и перекрестная ременная 

передача. Повышающая и понижающая ременные передачи. Процесс сборки 

модели. Программа управления. 

Практика: Сборка модели с прямой переменной передачей и перекрестной 

ременной передачей, составление программы для модели и ее запуск. Сборка 

модели, повышающей и понижающей ременной передачи, составление 

программы для модели и ее запуск. 

Тема 4. Червячная передача 

Теория: Червячная передача: определение, назначение, прямая и обратная 

зубчатая передача. 

Практика: Сборка модели прямой червячной передачи, составление 

программы для модели и ее запуск. Сборка модели обратной червячной 

передачи, составление программы для модели и ее запуск. 

Тема 5. Кулачковая и рычажная передачи 

Теория: Кулачковая передача: определение, назначение. Пример сборки 

модели и состав программы управления. Рычажная передача: определение, 

назначение. Пример сборки модели и состав программы управления. 

Практика: Сборка модели кулачковой передачи, составление программы для 

модели и ее запуск. Сборка модели рычажной передачи, составление 

программы для модели и ее запуск. 

Раздел 5. Сборка моделей Lego Wedo 

Тема 1. Сборка и программирование модели «Обезьянка барабанщица» 



 

 

 

(или «Голодный аллигатор») 

1.1. Сборка модели «Обезьянка барабанщица» («Голодный аллигатор») 

Теория: Конструкция, процесс работы и особенности программы модели. 

Разработка простейшей программы для модели. 

Практика: Сборка модели с использованием инструкции по сборке. 

1.2. Программирование модели «Обезьянка барабанщица» («Голодный 

аллигатор») 

Практика: Набор на компьютере программы, подключение модели к 

компьютеру и запуск программы. Внесение изменений в конструкцию и 

программу модели. Анализ работы модели. 

Тема 2. Сборка и программирование модели «Танцующие птицы» (или 

«Рычащий лев») 

2.1. Сборка модели «Танцующие птицы» («Рычащий лев») 

Теория: Конструкция, процесс работы и особенности программы модели. 

Разработка простейшей программы для модели 

Практика: Сборка модели с использованием инструкции по сборке. 

2.2. Программирование модели «Танцующие птицы» («Рычащий лев») 

Практика: Набор на компьютере программы, подключение модели к 

компьютеру и запуск программы. Обсуждение работы модели. Внесение 

изменений в конструкцию и программу модели. Анализ работы модели. 

Тема 3. Сборка и программирование модели «Непотопляемый парусник» 

3.1. Сборка модели «Непотопляемый парусник» 

Теория: Конструкция, процесс работы и особенности программы модели. 

Разработка простейшей программы для модели «Непотопляемый парусник». 

Модель «Непотопляемый парусник» с дополнительным устройством (или 

программным блоком). Изменение в программе работы готовой модели. 

Практика: Сборка модели с использованием инструкции по сборке. 

3.2. Программирование модели «Непотопляемый парусник» 

Практика: Набор  на компьютере программы, подключение модели к 

компьютеру и запуск программы. Обсуждение работы модели. Внесение 

изменений в конструкцию и программу модели. Анализ работы модели. 

Тема 4. Сборка и программирование модели «Нападающий» (или 

«Вратарь») 

4.1. Сборка модели «Нападающий» (или «Вратарь») 

Теория: Конструкция, процесс работы и особенности программы модели 

«Нападающий». Разработка простейшей программы для моделей. 

Практика: Сборка модели с использованием инструкции по сборке. 

4.2. Программирование модели «Нападающий» («Вратарь») 

Практика: Набор  на компьютере программы, подключение модели к 

компьютеру и запуск программы. Обсуждение работы модели. Добавление к 

модели датчика расстояния и изменение в программе. Анализ работы модели 

после запуска программы. 

Промежуточная аттестация 

Практика: Тестирование. Сборка модели по заданию. 

Раздел 6. Конструктор и программное обеспечение Lego Wedo 2.0. 

Тема 1. Блоки программы Lego Wedo 2.0. 



 

 

 

Теория: Программное обеспечение Lego Wedo 2.0. Главное меню программы. 

Практика: Изучение меню программного обеспечения Lego Wedo 2.0. 

Тема 2. Составные части конструктора Lego Wedo 2.0. 

Теория: Детали Lego Wedo, цвет элементов и формы элементов. Мотор и оси, 

датчики, СмартХаб WeDo 2.0. 

Практика: Сборка простейшей модели из деталей Lego. Подключение 

СмартХаба WeDo 2.0. 

Раздел 7. Сборка моделей Lego Wedo 2.0. 

Тема 1. Сборка и программирование модели «Робот тягач» 

Теория: Конструкция, процесс работы и особенности программы модели. 

Этапы разработки простейшей программы для модели. Внесение изменений в 

программу работы готовой модели. 

Практика: Сборкаьмодели с использованием инструкции по сборке, набор на 

компьютере программы, подключение модели к компьютеру и запуск 

программы. Обсуждение работы модели. Внесение изменений в конструкцию и 

программу модели. Анализ работы модели. 

Тема 2. Сборка и программирование модели «Дельфин» 

Теория: Конструкция, процесс работы и особенности программы модели. 

Разработка простейшей программы для модели. Изменение программы работы 

готовой модели. 

Практика: Сборка модели с использованием инструкции по сборке. 

Обсуждение работы модели. Внесение изменений в конструкцию модели. 

Анализ работы модели. 

Раздел 8. Работа над проектами. 

Тема 1. Создание творческого проекта 

1.1. Выполнение творческого проекта 

Теория: Творческое проектирование. Этапы разработки проекта. 

Практика: Выбор темы проекта. Создание плана с учетом специфики типа 

проекта, краткое изложение задач на каждом этапе. 

1.2. Выполнение творческого проекта. 

Практика: Работа над проектом по выбору обучающихся. 

Выполнение творческого проекта  

Практика: Работа над проектом по выбору обучающихся. 

1.1. Выполнение творческого проекта 

Практика: Работа над проектом по выбору 

обучающихся. 

1.2. Выполнение творческого проекта 

Практика: Работа над проектом по выбору обучающихся. 

1.3. Выполнение творческого проекта 

Практика: Работа над проектом по выбору обучающихся. 

1.4. Выполнение творческого проекта 

Практика: Тестирование проекта. Исправление и устранение ошибок, 

подготовка к демонстрации. Создание пользовательской справки и 

презентации. 

1.5. Выполнение творческого проекта 

Практика: Тестирование проекта. Исправление и устранение ошибок, 



 

 

 

подготовка к демонстрации. Создание пользовательской справки и 

презентации. 

Практика: Защита творческого проекта. 

Итоговое занятие. Итоговый контроль. 

Практика: Подведение итогов реализации программы (совместно с 

родителями). Анализ творческих проектов обучающихся. Награждение 

обучающихся и их родителей.



 

 

Календарно-тематическое планирование 

(1год обучения) 6, 8 «А», 8 «Б» классы  
 №

п
/п

 

 

Тема урока 

 

 

 

 

К
о
л

. 
 

ч
а
со

в
 

Дата   Основные вопросы 

рассматриваемые на 

уроке 

Планируемые результаты 

 

6 

 

8а 

 

8б 

 Предметные Метапредметные Личностные 

1 Вводное занятие. 

Основы работы с 

EV3. 

1 

  

 Рассказ о развитии 

робототехники в мировом 

сообществе и в частности в 

России.  

Показ видео роликов о 

роботах и роботостроении. 

Правила техники 

безопасности. 

 

Проявление 

познавательного 

интереса и активности в 

данной области 

Соблюдение норм и 

правил культуры 

труда 

Владение кодами и 

методами чтения и 

способам 

графического 

представления 

2 Среда 

конструирования - 

знакомство с 

деталями 

конструктора.  

3 

  

 Твой конструктор (состав, 

возможности)  

- Основные детали 

(название и назначение)  

- Датчики (назначение, 

единицы измерения)  

- Двигатели  

- Микрокомпьютер EV3  

- Аккумулятор (зарядка, 

использование)  

Названия и назначения 

деталей 

- Как правильно разложить 

детали в наборе  

 

Развитие трудолюбия и 

ответственности за 

качество своей 

деятельности 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательной 

трудовой 

деятельности. 

Планирование 

технологического 

процесса и процесса 

труда.  

3 Способы передачи 

движения. Понятия о 

редукторах. 

3 

  

 Зубчатые передачи, их 

виды. Применение 

зубчатых передач в 

технике. 

Различные виды зубчатых 

колес. Передаточное 

число. 

Сочетание образного и 

логического мышления 

в процессе 

деятельности. 

Виртуальное и  

натурное 

моделирование 

технических 

объектов 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации  

своей деятельности. 



 

4 Программа 

LegoMindstorm. 

 

3 

  

 Знакомство с запуском 

программы, ее 

Интерфейсом. 

Команды, палитры 

инструментов. 

Подключение EV3. 

 

 

Контроль 

промежуточных и 

конечных результатов 

труда по установленным 

критериям. 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательной 

трудовой 

деятельности. 

Проявление 

познавательных 

интересов  и 

активности в 

технологической 

деятельности. 

5 Понятие команды, 

программа и 

программирование 

3 

  

 Визуальные языки 

программирования. 

Разделы программы, 

уровни сложности.  

Знакомство с RCX. 

Передача и запуск 

программы. Окно 

инструментов. 

Изображение команд в 

программе и на схеме.  

 

Проявление 

познавательного 

интереса и активности в 

данной области 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательной 

трудовой 

деятельности. 

Владение кодами и 

методами чтения и 

способам 

графического 

представления 

6 Дисплей. 

Использование 

дисплея EV3. 

 

3 

  
 Дисплей. Использование 

дисплея EV3. 

Создание анимации. 

Сочетание образного и 

логического мышления 

в процессе деятельности 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательной 

трудовой 

деятельности. 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

7 Знакомство с 

моторами и 

датчиками.  

 

3 

  

 Серводвигатель. 

Устройство и применение. 

Тестирование (Tryme) - 

Мотор - Датчик 

освещенности - Датчик 

звука - Датчик касания - 

Ультразвуковой датчик • 

Структура меню EV3 • 

Снятие показаний с 

датчиков (view) 

Тестирование моторов  и 

датчиков. 

 

Развитие трудолюбия и 

ответственности за 

качество своей 

деятельности 

Согласование и 

координация 

совместной 

трудовой 

деятельности с 

другими её 

участниками. 

Проведение 

необходимых опытов 

и исследований при 

проектировании 

объектов труда 



 

8 Сборка простейшего 

робота, по 

инструкции. 

3 

  

 - Сборка модели по 

технологическим картам.  

- Составление простой 

программы для модели, 

используя встроенные 

возможности EV3 

(программа из ТК + 

задания на понимание 

принципов создания 

программ)  

 

Развитие трудолюбия и 

ответственности за 

качество своей 

деятельности 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательно 

трудовой 

деятельности 

Планирование 

технологического 

процесса и процесса 

труда. Формирование 

рабочей группы 

9 Программное 

обеспечение EV3. 

Создание 

простейшей 

программы. 

3 

  

 Составление простых 

программ по линейным и 

псевдолинейным 

алгоритмам. 

Владение алгоритмами 

решения технико-

технологических задач 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательно 

трудовой 

деятельности 

Планирование 

технологического 

процесса и процесса 

труда. 

10 Управление одним 

мотором.  

 

3 
  

 Движение вперёд-назад 

 Использование команды « 

Жди» 

Загрузка программ в EV3 

Владение алгоритмами 

решения технико-

технологических задач 

Самостоятельная 

организация  и 

выполнение 

творческих работ 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

11 Самостоятельная 

творческая работа 

учащихся 

3 

  

 Самостоятельная 

творческая 

работа учащихся 

Владение способами 

научной организации 

труда 

Планирование 

технологического 

процесса  и 

процесса труда. 

Развитие трудолюбия 

и ответственности за 

качество своей 

деятельности. 

12 Управление двумя 

моторами. Езда по 

квадрату. Парковка 

3 

  

 Управление двумя 

моторами с помощью 

командыЖди 

• Использование палитры 

команд и окна Диаграммы 

• Использование палитры 

инструментов 

• Загрузка программ в EV3 

Сочетание образного и 

логического мышления 

в процессе 

деятельности. 

Планирование 

технологического 

процесса  и 

процесса труда. 

Развитие трудолюбия 

и ответственности за 

качество своей 

деятельности. 

13 Использование 

датчика касания. 

Обнаружения 

касания. 

3 

  

 Создание двухступенчатых 

программ 

• Использование кнопки 

Выполнять много раз для 

повторения 

действий программы 

• Сохранение и загрузка 

программ 

Сочетание образного и 

логического мышления 

в процессе 

деятельности. 

Согласование и 

координация 

совместной 

трудовой 

деятельности с 

другими её 

участниками. 

Развитие трудолюбия 

и ответственности за 

качество своей 

деятельности. 



 

14 Использование 

датчика звука. 

Создание 

двухступенчатых 

программ. 

3 

  

 Блок воспроизведение. 

Настройка концентратора 

данных блока «Звук» 

Подача звуковых сигналов 

при касании. 

Сочетание образного и 

логического мышления 

в процессе 

деятельности. 

Согласование и 

координация 

совместной 

трудовой 

деятельности с 

другими её 

участниками. 

Развитие трудолюбия 

и ответственности за 

качество своей 

деятельности. 

15 

16 

Самостоятельная 

творческая работа 

учащихся 

6ч 

3/3 

  

 Самостоятельная 

творческая 

работа учащихся 

Рациональное 

использование учебной 

и дополнительной 

информации для 

создания объектов 

труда. 

Самостоятельная 

организация  и 

выполнение 

творческих работ 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

17 Использование 

датчика 

освещённости. 

Калибровка датчика. 

Обнаружение черты. 

Движение по линии. 

3 

  

 Использование Датчика 

освещенности в команде 

жди 

Создание 

многоступенчатых 

программ 

Сочетание образного и 

логического мышления 

в процессе 

деятельности. 

Планирование 

технологического 

процесса  и 

процесса труда 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

18 Составление 

программ с двумя 

датчиками 

освещённости. 

Движение по линии. 

3 

  
 Движение вдоль линии с 

применением двух 

датчиков освещенности. 

Сочетание образного и 

логического мышления 

в процессе 

деятельности. 

Планирование 

технологического 

процесса  и 

процесса труда 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

19 Самостоятельная 

творческая работа 

учащихся 

3 

  

 Самостоятельная 

творческая 

работа учащихся 

Рациональное 

использование учебной 

и дополнительной 

информации для 

создания объектов 

труда. 

Планирование 

технологического 

процесса  и 

процесса труда 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

20 Использование 

датчика расстояния. 

Создание 

многоступенчатых 

программ 

3 

  

 Ультразвуковой датчик. 

Определение роботом 

расстояния до препятствия 

Владение алгоритмами 

решения технико-

технологических задач 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательно 

трудовой 

деятельности 

Развитие трудолюбия 

и ответственности за 

качество своей 

деятельности. 



 

21 Составление 

программ 

включающих в себя 

ветвление в среде 

EV3-G 

3 

  

 Отображение параметров 

настройки Блока  

Добавление Блоков в Блок 

«Переключатель» 

Перемещение Блока 

«Переключатель» 

 Настройка Блока 

«Переключатель» 

Владение алгоритмами 

решения технико-

технологических задач 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательно 

трудовой 

деятельности 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

22 Блок «Bluetooth», 

установка 

соединения.  

Загрузка с 

компьютера. 

3 

  

 Включение/выключение 

Установка соединения 

Закрытие соединения 

Настройка концентратора 

данных Блока «Bluetooth 

соединение» 

Владение алгоритмами 

решения технико-

технологических задач 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательно 

трудовой 

деятельности 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

23 

24 

Изготовление робота 

исследователя. 
6ч 

3/3 

 1
 

 Сборка робота 

исследователя. 

Составление программы 

для 

датчика расстояния и 

освещённости. 

Рациональное 

использование учебной 

и дополнительной 

информации для 

создания объектов 

труда. 

Планирование 

технологического 

процесса  и 

процесса труда 

Овладение 

установками, нормами 

и правилами научной 

организации 

умственного и 

физического труда. 

25 Работа в Интернете. 3 

  

 Поиск информации о Лего-

состязаниях, описаний 

моделей 

Рациональное 

использование учебной 

и дополнительной 

информации для 

создания объектов 

труда. 

Поиск новых 

решений 

возникшей 

технической 

проблемы. 

Выражение желания 

учиться и трудиться 

для удовлетворения 

текущих и 

перспективных 

потребностей. 

26 Составление 

программ  

«Движение по 

линии». Испытание 

робота. 

3 

  

 Составление программ. 

Испытание, выбор 

оптимальной программы. 

Владение алгоритмами 

решения технико-

технологических задач 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательно 

трудовой 

деятельности 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

27 

28 

Составление 

программ для 

«Кегельринг». 

Испытание робота. 

6ч 

3/3 

  

 Составление программ. 

Испытание, выбор 

оптимальной программы. 

Владение алгоритмами 

решения технико-

технологических задач 

Алгоритмизирован

ное планирование 

процесса 

познавательно 

трудовой 

деятельности 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 



 

29 Прочность 

конструкции и 

способы повышения 

прочности. 

3 

  

 Понятие: прочность 

конструкции. Показ видео 

роликов о роботах 

участниках соревнования 

«Сумо» 

 

Развитие трудолюбия и 

ответственности за 

качество своей 

деятельности 

Поиск новых 

решений 

возникшей 

технической 

проблемы. 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

30 

31 

Разработка 

конструкции для 

соревнований 

«Сумо» 

6ч 

3/3 

  

 Испытание конструкции и 

программ. Устранение 

неисправностей. 

Совершенствование 

конструкции. 

Рациональное 

использование учебной 

и дополнительной 

информации для 

создания объектов 

труда. 

Использование 

дополнительной 

информации при 

проектировании и 

создании объектов 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

32 

33 

Подготовка к 

соревнованиям 
6ч 

3/3 

  

 Испытание конструкции и 

программ. Устранение 

неисправностей. 

Совершенствование 

конструкции. 

Рациональное 

использование учебной 

и дополнительной 

информации для 

создания объектов 

труда. 

Использование 

дополнительной 

информации при 

проектировании и 

создании объектов 

Проявление технико-

технологического 

мышления при 

организации своей 

деятельности 

34 Подведение итогов 2 

  
 Защита индивидуальных и 

коллективных проектов. 
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Приложение 1 

ОЦЕНОЧНЫЕ И МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

Оценочные материалы 

Для отслеживания результативности на протяжении всего процесса 

обучения осуществляются: 

Входная диагностика (сентябрь) - в форме собеседования - позволяет 

выявить уровень подготовленности и возможности детей для занятия данным 

видом деятельности. Проводится на первых занятиях данной программы. 

Текущий контроль (в течение всего учебного года) - проводится после 

прохождения каждой темы, чтобы выявить пробелы в усвоении материала и 

развитии обучающихся, заканчивается коррекцией усвоенного материала. 

Форма проведения: опрос, выполнение практических заданий, соревнование, 

конкурс, выставка моделей. 

Промежуточная аттестация - проводится в середине учебного года 

(декабрь) по изученным темам для выявления уровня освоения содержания 

программы и своевременной коррекции учебно-воспитательного процесса. 

Форма проведения: тестирование, практическая работа (приложение № 1). 

Результаты фиксируются в оценочном листе. 

Итоговый контроль - проводится в конце второго года обучения (май) и 

позволяет оценить уровень результативности освоения программы за весь 

период обучения. Форма проведения: защита творческого проекта (приложение 

№ 2). Результаты фиксируются в оценочном листе и протоколе. 

 
Методические материалы 

При реализации программы используются современные педагогические 

технологии, обеспечивающие личностное развитие ребенка: личностно- 

ориентированное обучение, проблемное обучение, обучение в сотрудничестве 

(командная, групповая работа), информационно-коммуникационные 

технологии, здоровьесберегающие технологии и др. 

В процессе обучения применяются следующие методы: объяснительно - 
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иллюстративный, репродуктивный метод, частично-поисковые методы, метод 

проектов. Проектная деятельность способствует повышению интереса 

обучающихся к работе по данной программе, способствует расширению 

кругозора, формированию навыков самостоятельной работы. При объяснении 

нового материала используются компьютерные презентации, видеофрагменты. 

Во время практической части ребята работают со схемами, инструкциями, 

таблицами. На занятиях используется дифференцированный подход, 

учитываются интересы и возможности обучающихся. Предусмотрено 

выполнение заданий разной степени сложности. 

Таким образом, создаются оптимальные условия для активной 

деятельности всех обучающихся. 
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Приложение 2 

Дидактические средства 
 

№ 

п 

/п 

Раздел, тема Дидактические средства 

 Вводное занятие 

Цели и задачи программы 

Инструкции, презентация, тестовые задания 

Раздел 1. Введение в робототехнику 

1 История развития робототехники Угринович Н. Информатика и 

информационные технологии. - М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2006. - 511 с. Видеоролик 

(мультфильм) «История создания ЛЕГО» 

2 Устройство персонального 

компьютера 

Угринович Н. Информатика и 

информационные технологии. - М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2006. - 511 с. 
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3 Алгоритм программирования  
Комарова Л. Г. Строим из LEGO «ЛИНКА- 

ПРЕСС». - Москва, 2001. - 80 с. Презентация 

«Робот LEGO WeDO - исполнитель алгоритмов» 

Раздел 2. Конструктор Lego Wedo 

1 Набор конструктора Lego Wedo Инструкции по сборке Wedo [Электронный 

ресурс]. - Режим доступа: 

https://education.lego.com/ru- 

ru/supp ort/ wedo/buildi ng-instru cti on s 

Руководство для учителя 

Раздаточный материал «Детали Lego Wedo» 

Презентация «Набор конструктора Lego Wedo» 

2 Составные части конструктора 

Lego Wedo 

Таблица «Составные части конструктора Lego 

Wedo» 

Презентация «Конструктор Lego Wedo» 

3 Программное обеспечение Lego 

Wedo 

Злаказов А. С. Уроки Лего-конструирования в 

школе: методическое пособие. - М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2011. - 120 с. 

Видеофрагменты «Как составлять программу 

для 

Лего?», «Робот LEGO WeDo - исполнитель 

алгоритмов» 

Раздел 4. Детали L Lego Wedo и механизмы 

1 Мотор, датчики расстояния и 

наклона 

Презентация «Детали Лего» 

Схема «Использования мотора и датчиков для 

движения» 

2 Зубчатые колеса, повышающая и 

понижающая передачи 

Фрагмент видеоурока «Механические передачи» 

Карточки-задания «Сборка простейшего 

механизма» 

3 Ременная передача  

Фрагмент видеоурока «Механические передачи» 

Схема «Ременная передача в Lego Wedo» 

4 Червячная передача  

Фрагмент видеоурока «Механические передачи» 

Презентация «Подъемный кран» 

5 Кулачковая и рычажная передачи  

Фрагмент видеоурока «Механические передачи» 

Схема «Рычажная передача» 

Раздел 5. Сборка моделей Lego Wedo 

https://education.lego.com/ru-
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1 Сборка и программирование 

модели 

«Обезьянка барабанщица» (или 

«Голодный аллигатор») 

Видеоролик «Робопарк». 

Видеоролик «Обезьянка барабанщица» 

CD Lego Education, Руководство для учителя CD 

WeDO Software v. 1.2.3. 

Инструкции по сборке WeDo [Электронный 

ресурс]. - Режим доступа: 

https://education.lego.com/ru- ru/supp ort/ 

wedo/building-in stru cti on s 

2 Сборка и программирование 

модели 

«Танцующие птицы» (или 

«Рычащий лев») 

Видеоролик «Танцующие птицы» CD Lego 

Education 

Руководство для учителя CD WeDO Software 

v.1.2.3. 

 
  Инструкции по сборке WeDo [Электронный 

ресурс]. - Режим доступа: 

https://education.lego.com/ru- ru/supp ort/ 

wedo/building-in stru cti on s 

3 Сборка и программирование 

модели 

«Непотопляемый парусник» 

Видеоролик «Непотопляемый парусник» CD 

Lego Education 

Руководство для учителя CD WeDO Software 

v.1.2.3. 

Инструкции по сборке WeDo [Электронный 

ресурс]. - Режим доступа: 

https://education.lego.com/ru- 

ru/support/wedo/building- 

instructions 

4 Сборка и программирование 

модели 

«Нападающий» (или «Вратарь») 

 
Видеоролик «Нападающий» 

CD Lego Education, Руководство для учителя CD 

WeDO Software v. 1.2.3. 

Инструкции по сборке WeDo [Электронный 

ресурс]. - 

Режим доступа: https://education.lego.com/ru- 

ru/supp ort/ wedo/building-in stru cti on s 

Раздел 6. Конструктор и программное обеспечение Lego Wedo 2.0. 

1 Блоки программы Lego Wedo 2.0. Видеоурок «Программное обеспечение Lego 

Wedo 2.0.» 

Раздаточный материал 

Карточки-задания «Создание блок схемы Lego 

Wedo 2.0.» 

Комарова Л. Г. Строим из LEGO. - «ЛИНКА- 

ПРЕСС». - Москва, 2001. - 80 с. 

https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
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2 Составные части конструктора 

Lego Wedo 2.0. 

Фрагмент видео «Lego Wedo 2.0.» 

Таблица «Составные части конструктора Lego 

Wedo 2.0.» 

Презентация «Из чего состоит Lego Wedo 2.0.» 

Инструкция «Блоки работы с экраном, звуками и 

математикой» 

Раздел 7. Сборка моделей Lego Wedo 2.0. 

1 Сборка и программирование 

модели 

«Робот тягач» 

 
Видео «Робот тягач» 

LEGO Education WeDo 2.0 Комплект учебных 

проектов для ученика и учителя Фрагмент 

презентации «Среда программирования Lego 

WeDo 2.0. Описание блоков в Сборке моделей 

Lego Wedo 2.0» Инструкции по сборке моделей 

WeDo 2.0 [Электронный ресурс]. - Режим доступа: 

https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo- 

2/building-instructions 

2 Сборка и программирование 

модели 

«Дельфин» 

Видео «Дельфин» 

LEGO Education WeDo 2.0 Комплект учебных 

проектов для ученика и учителя Фрагмент 

презентации «Среда программирования Lego 

WeDo 2.0. Описание блоков в Сборке моделей 

Lego Wedo 2.0» Инструкции по сборке моделей 

WeDo 2.0 

  [Электронный ресурс]. - Режим доступа: 

https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo- 

2/building-instructions 

3 Сборка и программирование 

модели 

«Вездеход» 

 
Видео «Вездеход» 

LEGO Education WeDo 2.0 Комплект учебных 

проектов для ученика и учителя Фрагмент 

презентации «Среда программирования Lego 

WeDo 2.0. Описание блоков в Сборке моделей 

Lego Wedo 2.0» Инструкции по сборке моделей 

WeDo 2.0 [Электронный ресурс]. - Режим доступа: 

https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo- 

2/building-instructions 

4 Сборка и программирование 

модели 

«Динозавр» 

 
Видео «Динозавр» 

LEGO Education WeDo 2.0 Комплект учебных 

проектов для ученика и учителя Фрагмент 

презентации «Среда программирования Lego 

WeDo 2.0. Описание блоков в Сборке моделей 

Lego Wedo 2.0» Инструкции по сборке моделей 

WeDo 2.0 [Электронный ресурс]. - Режим доступа: 

https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo- 

https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
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  2/building-instructions 

5 Сборка и программирование 

модели 

«Лягушка» 

 
Видео «Лягушка» 

LEGO Education WeDo 2.0. Комплект учебных 

проектов для ученика и учителя Фрагмент 

презентации «Среда программирования Lego 

WeDo 2.0. Описание блоков в Сборке моделей 

Lego Wedo 2.0.» Инструкции по сборке моделей 

WeDo 2.0. [Электронный ресурс]. - Режим 

доступа: https://education.lego.com/ru- 

ru/support/wedo- 

2/building-instructions 

6 Сборка и программирование 

модели 

«Г орилла» 

 
Видео «Горилла» 

LEGO Education WeDo 2.0. Комплект учебных 

проектов для ученика и учителя Фрагмент 

презентации «Среда программирования Lego 

WeDo 2.0. Описание блоков в Сборке моделей 

Lego Wedo 2.0.» Инструкции по сборке моделей 

WeDo 2.0. [Электронный ресурс]. - Режим 

доступа: https://education.lego.com/ru- 

ru/support/wedo- 

2/building-instructions 

7 Сборка и программирование 

модели 

«Цветок» 

 
Видео «Цветок» 

LEGO Education WeDo 2.0. Комплект учебных 

проектов для ученика и учителя Фрагмент 

презентации «Среда программирования Lego 

WeDo 2.0. Описание блоков в Сборке моделей 

Lego Wedo 2.0.» Инструкции по сборке моделей 

WeDo 2.0.   [Электронный   ресурс].   -   Режим 

доступа: 

  https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo- 

2/building-instructions 

https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
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8 Сборка и программирование 

модели 

«Подъемный кран» 

 
Видео «Подъемный кран» 

LEGO Education WeDo 2.0. Комплект учебных 

проектов для ученика и учителя Фрагмент 

презентации «Среда программирования Lego 

WeDo 2.0. Описание блоков в Сборке моделей 

Lego Wedo 2.0.» Инструкции по сборке моделей 

WeDo 2.0. [Электронный ресурс]. - Режим 

доступа: https://education.lego.com/ru- 

ru/support/wedo- 

2/building-instructions 

9 Сборка и программирование 

модели 

«Рыба» 

 
Видео «Рыба» 

LEGO Education WeDo 2.0. Комплект учебных 

проектов для ученика и учителя Фрагмент 

презентации «Среда программирования Lego 

WeDo 2.0. Описание блоков в Сборке моделей 

Lego Wedo 2.0.» Инструкции по сборке моделей 

WeDo 2.0. [Электронный ресурс]. - Режим 

доступа: https://education.lego.com/ru- 

ru/support/wedo- 

2/building-instructions 

Раздел 8. Работа над проектами 

1 Создание творческого проекта Комарова Л. Г. Строим из LEGO. - «ЛИНКА- 

ПРЕСС». - М., 2001. - 80 с. 

CD Lego Education 

Руководство для учителя CD WeDO Software 

v.1.2.3. 

Копосов Д. Г. Первый шаг в робототехнику: 

практикум для 5-6 классов. - М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2012. - 286 с. 

Схема «Зубчатая передача в Лего» 

Таблица «Название деталей WeDo, WeDo 2.0» 

Презентация «Простейшие механизмы» 

Презентация «Перворобот из WeDo» Презентация 

«Механическая передача» Видеоурок 

«Программирование первороботов WeDo, WeDo 

2.0» 

Видео «Среда программирования Lego WeDo 

2.0. 

"Дело Техники"» 

 Итоговое занятие Грамоты 

 

https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions
https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo-2/building-instructions

